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COMO TRABALHAR

Lé os dados de cada atividade. Mostra os calculos ou cita a evidéncia e responde a todas as partes. Usa o espaco de
trabalho; uma resposta sem justificacdo ndo completa a atividade.

Atencao! — o erro mais comum. Mostra os passos. Uma escolha ou categoria sem justificacdo ndo completa a
atividade.

1 Escolhe e justifica. Explica também o erro de uma 3 Associa os trés casos. Usa cada resultado uma
alternativa. vez e justifica as trés ligacoes.
Um servico cobra 2 € de abertura e 3 € por hora. Para h 1048 777777777777777777777777777777777777777777777777777777777777
horas, qual regra serve e distingue custo fixo e variavel?
[0 C=2h+3 [JC=3(h+2) [ C=3h+2 Uma regra duplica a entrada e

soma trés. A saida é vinte e trés.
Determina a entrada.

Para entrada dois, a regra f
multiplica por trés e subtrai um;
a regra g duplica e soma cinco.
Determina a diferenca entre a
saidadegeadef.

2 Completa e mostra o raciocinio no espaco de A regra h multiplica a entrada
trabalho. por quatro e soma dois. Quanto
aumenta a saida quando a
Aregra é f(x)=2x+3. A saida é 17. A entrada é entrada aumenta duas

unidades?

Verifica e calcula também a saida para

a entrada 8.

4 Analisa, resolve e justifica.

Uma tabela atribui saida 4 a entrada 2 e saida 7 a
mesma entrada 2. Pode descrever uma fungao nesse
dominio? Repara uma linha e explica o limite da

informacao.
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